Sportabitur Basketball - Bewertungskriterien fiir die
Priifbereiche II und III

Priifbereich II: Individual- und Gruppentaktik in spielnahen Situationen

Spielformen: 2:1/1:2, 3:3, d. h. Unter-, Uber und Gleichzahlzahlsituationen im
Wechsel, auf einen Korb

Spielfeld: Eine Basketballspielfeldhalfte

Angriff:

- situationsaddquater Einsatz der technischen Fertigkeiten

- Anbieten/Freilaufen

- Ausnutzen des Spielfeldes

- aktive Schaffung bzw. Ausnutzung von Uberzahlsituation

- Tauschungen

- Passspiel

- Schneiden auf der Ballseite zum Korb; Tauschung vor dem Schneiden und dem
Pass (Give and Go)

- Schneiden hinter dem Ricken (Back-Door)

- Offensiv-Rebound

- Tempowechsel und Richtungswechsel (Cuttings)

- Direkte Blocks

- Gegenblocks

- Gleichgewicht (Balance)

- Korberfolg

- Kreativitat

- faires Zweikampfverhalten

- Durchsetzungsvermégen

- SpielUbersicht und Situationswahrnehmung

- Entscheidungen

- Korrektur falscher Entscheidungen

- Laufbereitschaft/Einsatz

- mannschaftsdienliches Verhalten

- Kommunikation

- Einhaltung der Spielregeln

Abwehr:

- situationsadaquater Einsatz der technischen Fertigkeiten
- Verteidigungsgrundstellung

- FuBe bewegen (Quiver)

- eine Hand zum Ball

- Aufrtcken zum Angreifer

- aktives Stéren mit den Handen beim Wurf

- Doppeln

- Verschieben

- Ubernehmen und Ubergeben

- Gleichgewicht (Balance)
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Aushelfen (Stellung der ballfernen Verteidiger auf der Korb-Korb-Linie; Hilfe beim
Durchbruch auf der Ballseite)

Wurfschirm

Defensiv-Rebound

faires Zweikampfverhalten
Durchsetzungsvermagen

Spiellibersicht und Situationswahrnehmung
Entscheidungen

Korrektur falscher Entscheidungen
Laufbereitschaft/Einsatz
mannschaftsdienliches Verhalten
Kommunikation

Einhaltung der Spielregeln

Priifbereich III: Spiel

Spielform: 5:5 (Spielsystem frei wahlbar)

Spielfeld: Basketballfeld

Angriff:

vgl. Prufbereich II

Einnehmen und Ausflllen einer Spielposition in einem festgelegten Spielsystem
situationsangemessenes Verhalten bei Standardsituationen

Umschalten von Verteidigung auf Angriff: z. B. Schneller Angriff nach Ballerhalt
durch Rebound

Schnellangriff: Rebound, schneller Outlet-Pass, Besetzen der ,Spuren™ und Passen
nach vorne, Trailer, Safety

Ubergang zu Positionsangriff: Organisierte Aufstellung nach Abbruch des
Schnellangriffs

Positionsangriff gegen Mann-Mann-Verteidigung und Ball-Raum-Verteidigung:
Einnehmen und Ausflllen einer Spielposition in einem festgelegten Angriffssystem
Umschalten von Angriff auf Verteidigung: Floor-Balance im Angriff, schnelles
Sprinten in die Verteidigung, Ausblocken beim Rebounden

Abwehr:

vgl. Prufbereich II

Einnehmen und Ausflllen einer Spielposition in einem festgelegten Spielsystem
situationsangemessenes Verhalten bei Standardsituationen

Umschalten von Angriff auf Verteidigung: Floor-Balance im Angriff, schnelles
Sprinten in die Verteidigung

situationsangemessenes Spiel in einem Deckungs-/Feldabwehrsystem
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